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Nazwa przedmiotu
Grafika inzynierska [S1FT2>Gl]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Fizyka techniczna 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 15

Liczba punktéw ECTS

5,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Michat Sledzinski
michal.sledzinski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Podstawy techniki. Elementarna wiedza z zakresu budowy i dziatania maszyn i urzgdzen. Zasady
rzutowania. Wyobraznia przestrzenna. Podstawy informatyki. Podstawowa znajomos¢ systemu Windows i
pakietu Microsoft Office.

Cel przedmiotu

Poznanie zasad graficznego zapisu konstrukcji w uktadzie rzutéw prostokatnych i aksonometrycznych.
Ksztattowanie wyobrazni przestrzennej oraz umiejetnosci wykonywania i czytania rysunkow technicznych.
Zapoznanie z metodykg budowy trojwymiarowych modeli w systemie CAD, zapoznanie z procedurami
wykonywania dokumentacji 2D i 3D w systemie CAD.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Zna zasady graficznego zapisu konstrukcji, rzutéw prostokatnych i aksonometrycznych oraz rysowania
ktadow i przekrojow oraz wykonywania dokumentaciji techniczne;j.

2. ldentyfikuje uproszczenia rysunkowe i potrafi dobiera¢ elementy znormalizowane.

3. Zna zasady wymiarowania, tolerancji i pasowan.



4. Zna procedury budowy modeli CAD 3D.
5. Zna procedury generowania dokumentacji technicznej 2D i 3D oraz wykonywania symulacji w
systemach CAD 3D.

Umiejetnosci:

1. Rozwigzuje zadania graficzne wymagajgce wyobrazni przestrzennej w rzutach prostokagtnych

i aksonometrycznych.

2. Wykonuje rysunki potgczen oraz elementow maszyn typu: wat maszynowy, tuleja, dzwignia, koto
zebate, korpus itp.

3. Wykonuje rysunki ztozeniowe i wykonawcze. Potrafi wymiarowac elementy zgodnie z technologig
wykonania.

4. Korzysta z norm i dobiera elementy znormalizowane.

5. Projektuje elementy i zespoty maszyn w systemach CAD 3D.

6. Wykonuje symulacje montazu i demontazu oraz funkcjonowania wybranych zespotéw maszyn.
7. Sprawnie generuje dokumentacje konstrukcyjng w systemie CAD.

Kompetencje spoteczne:

1. Potrafi mysle¢ kreatywnie i innowacyjnie. Uczy sie na wtasnych btedach.

2. Dostrzega wptyw wiedzy i doskonalenia zawodowego na poziom swojego zycia i spoteczenstwa.
3. Potrafi mysle¢ proekologicznie.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: ocena wiedzy i umiejetnosci praktycznych na zaliczeniu pisemnym. Kryteria oceny: za kazde
pytanie przewidziana jest okreslona liczba punktéw do zdobycia. Na tej podstawie wyliczany jest
procentowy wynik z kolokwium. Skala ocen: do 49% - 2.0, od 50% - 3.0, od 60% - 3.5, od 70% - 4.0, od
80% - 4.5, od 90% - 5.0.Projekty: Okresowe sprawdzanie i ocena rysunkow. Sprawdzian ze znajomosci
zasad oraz praktycznej umiejetnosci rozwigzywania zadan rysunkowych. Zaliczenie laboratorium na
podstawie efektow pracy i sprawdzianu praktycznego.

Tresci programowe

1) Graficzny zapis konstrukcji

2) Wykresy techniczne i schematy mechaniczne

3) Rzuty prostokatne i aksonometryczne

4) Widoki, przekroje i ktady

5) Uproszczenia rysunkowe i elementy znormalizowane
6) Wymiarowanie, tolerancje i pasowania

7) Oznaczanie stanu powierzchni

8) Dokumentacja techniczna

Tematyka zaje¢

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia

1) Znormalizowane elementy rysunku technicznego maszynowego oraz ich zastosowanie

2) Rodzaje wykresow, zasady opracowania, linie rysunkowe i podziafki

3) Uktad rzutéw prostokatnych, zasady wyboru rzutu gtéwnego

4) Rodzaje rzutow aksonometrycznych, uktad osi wspotrzednych, przedstawianie elementéw maszyn

5) Rodzaje przekrojow, zasady wykonywania

6) Zasady wykonywania ktadow, ich rodzaje oraz zastosowanie

7) Uproszczenia rysunkowe na przyktadach potgczen oraz czesci maszyn i ich zespotéw

8) Elementy znormalizowane

9) Ogolne oraz porzgdkowe zasady wymiarowania. Bazy wymiarowe. Wymiarowanie elementow maszyn.
10) Zasady tolerowania wymiardw, odchytki ksztattu i potozenia, pasowania oraz sposoby oznaczania na
rysunkach

11) Oznaczanie i znaki chropowatosci powierzchni

12) Zasady opracowywania dokumentaciji technicznej oraz wykonywania rysunkéw ztozeniowych i



wykonawczych

Program projektu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1) Rysowania bryt oraz elementéw maszyn w ukfadzie rzutéw prostokatnych i aksonometrycznych

2) Rysowanie przedmiotéw w przekrojach na rysunkach ztozeniowych oraz wykonawczych wraz z ich
wymiarowaniem i naniesieniem tolerancji ksztattu i potozenia oraz znakéw chropowatosci powierzchni
3) Rysowanie uproszczone potgczen oraz zespotéw maszyn

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, rozwigzywanie zadan.
Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, wykonywanie dokumentacji, dyskusja, praca w zespole.
Projekt: indywidualna praca projektowa studenta, dyskusja.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




